


1 ¢ I1 Palazzo di Gelato

La storia del famoso Palazzo di Bologna, fatto intermanete di
Gelato.

2 ¢ La passeggiata di un Distratto

Giovanni € sempre tanto distratto, perderebbe anche la testa!

3¢ Il Palazzo da, Rompere
Cosa fare quando i bambini rompono tutto? La citta di Busto
Arsizio ha un’idea.

4+ I, Donnina che contava gli Starnuti
A Gavirate c¢’era una donnina con un hobbie molto
particolare...

o Il Paese senza punta
@Giovannino Perdigiorno esplora il Paese dove le case hanno il
tetto rotondo.

6 ¢ Il Paese con I’Esse Davanti
Giovannino perdigiorno scopre il Paese dove tutto € al
contrario!

7 ¢ Gli Uomini di Burro
Giovannino perdigiorno incontra gli Uomini di Burro nei loro
frigoriferi.

8 ¢ Alice Cascherina
La storia di Alice che cadcava sempre... dappertutto!

Qe La Strada di Cioccolato
Tre fratellini di Barletta fanno una golosa scoperta.




10 « Brif, Bruf, Braf

Due bambini giocando ad inventare una nuova lingua.

11 A comprare la citta di Stoccolma,
Un barbiere compra, al mercato la citta di Stoccolma in cambio
di un taglio di capelli.

12« A toccare il naso del Re
@Giovannino Perdigiorno decide di andare a Roma a toccare il
naso del Re.

13+ La famosa pioggia di Piombino

Un giorno a Piombino cadde una pioggia particolare...

14« Sulla spiaggia di Ostia
Un bizzarro signore ha un modo tutto suo di piazzare
I'ombrellone.

15 Il Topo dei Fumetti

Un topolino dei fumetti spicca un salto fino al nostro mondo.

16  Storia del Regno di Mangionia

Storia di un lontano e antico paese e dei suoi Re mangioni.

17 o Alice casca in mare

Alice Cascherina ne combina un’altra delle sue...

18 ¢ La Guerra delle Campane
Un generale costruisce un cannone con le campane di tutti i
campanili, ma quando prova a sparare...




19 < Il Giovane Gambero

Un gambero decide di imparare a camminare in avanti.

20 ¢ Il Naso che scappa

Il signor Gogol racconta la storia di un naso birichino.

21 ¢ La Strada che non andava in
Nessun Posto

All’uscita del paese ¢’é una strada che non va in nessun posto,
ma Martino testadura non ci crede.

22+ A Giocare col Bastone
Claudio riceve un bastone da passeggio capace di tutto!

3¢ Vecchi proverbi

Dei vecchi porverbi litigano per scoprire chi a ragione.

24 Il Sole e la, Nuvola,

Una nuvola temporalesca € gelosa del Sole e dei suoi raggi.

25 ¢ Il Mago delle Comete

Un Mago si inventa una macchina per fare le comete.

26 ¢ Il Semaforo Blu

Il semaforo di piazza del Duomo si tinge improvvisamente di
un blu che cosi blu il cielo di Milano non era stato mai.

&7« Il Topo che Mangiava i Gatti

Un vecchio topo di biblioteca racconta uno strano fatto.




28 ¢ Abbasso il Nove

Il numero Nove € molto permaloso e dice la sua.

29 « Tante Domande
Un bambino pieno di domande non riesce proprio a farle nel
verso giusto.

30e La parola Piangere
Dei bambini del futuro visitano il Museo del Tempo che Fu.

31 ¢ Le Scimmie in viaggio

Le scimmie dello zoo partono per un viaggio di istruzione.

32 Uno e Sette

Sette bambini vivono ognuno in ung diversa parte del mondo,
ma sono davvero cosi diversi?

33 ¢ I’Uomo che rubava il Colosseo
Un uomo si mette in testa di rubare il Colosseo di Roma una
pietra alla volta.

34 ¢ La Caramella istruttiva
Sul pianeta Bih non ci sono libri e la scienza si vende e si
consuma, in bottiglie.

35 ¢ A Sbagliare le Storie

Un nonno e la nipote discutono sulle storie da raccontare.

36+ I’Omino di Niente
Un omino di niente affronta la giornata nel suo mondo di
niente.

*Tutte le Favole sono tratte da Favole al Telefono di G. Rodari
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